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	Le courage d’un joueur.
                   Page : 50

	Objectifs:
	· Lire un texte narratif.


	Mise en situation :
	- Faire découvrir le document à l’ensemble de la classe. 
* Commentaire des illustrations.
* Recueillir les premières réactions des élèves.

	Lecture du texte :
	· Lecture magistrale :
- L’enseignant lit le texte d’une manière expressive. 
· Lectures individuelles :
- Les élèves lisent le texte en entier et les autres suivent.

	Exploitation du texte :
	* Questions de compréhension :
· De quel sport s’agit-il dans ce texte ?

· Trouve des phrases qui montrent que Loustaud est courageux.
· D’après toi, Loustaud doit-il jouer ou non ? Pourquoi ? 

* Explication des mots clés : Fièvre, difficilement  …

	Evaluation :
	- Donner d'autres sports.


