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قواعد اللغة 








الحصة  1





تراكيب :  جوازم مضارع واحد    ( تقديم )

المرجع : المفيد في اللغة العربية 

	الهدف : تعرف جوازم مضارع واحد و توظيفها  .   


	الأنشطة التعلــــــــــيمية التعــــــــــــلمية


  نشاط  1 : تقديم النص : 

· تمهيد : يحفز الأستاذ المتعلمين إلى قراءة النص المساعد لتقديم الظاهرة التركيبية بأسئلة مثل :
من قلد الكاتب في النص القرائي ؟

لماذا قام بذلك ؟

ماذا كان يهوي في صغره ؟

· قراءة الأستاذ : يقرأ النص التالي قراءة نموذجية و التلاميذ  يتابعون على كتبهم 
· قراءة المتعلمين : ينتدب المتعلمين لقراءة النص و يتتبع قراءاتهم لتقويم أخطائهم .
نشاط  2 : فهم النص :
· شرح المفردات : يتخلل القراءة الفردية تقريب معجم النص بشرح بعض مفرداته مثل :

تخلو إلى نفسها  : تنفرد في مكان . 
تعاتب : تلوم .
· أسئلة الفهم : يقوم فهم المتعلمين للنص بأسئلة مثل :
ما الذي كان يتواجد مع البنت في خلوتها ؟

كيف تتحدث إلى لعبها ؟

هل توقفت البنت عن لعبها ؟
نشاط 3  : ملاحظة و استنتاج : 

· عزل الظاهرة : بأسئلة هادفة مثل :
كانت البنت تتحدث إلى لعبها أحيانا و تعاتبهم أخرى تنهاهم فماذا تقول لهم ؟

لماذا لم تسرح شعرك ؟

هل توقفت البنت عن لعبها ؟

· مناقشة الظاهرة : يدفعهم لمناقشة الظاهرة و استنتاج القواعد الضابطة لها بأسئلة مثل :
تأمل الأفعال المضارعة كيف حركة الحرف الأخير بكل فعل ؟

كيف تكون حركة آخر الفعل المضارع ؟

لماذا سكن فعل من الأفعال المضارعة ؟

ماذا سبق كل فعل مضارع ؟

متى يجزم الفعل المضارع ؟

· الاستنتاج : يستخلص المعلم القواعد من أجوبة المتعلمين أثناء مناقشة الظاهرة و يسجلها بتدرج على السبورة
	· يجزم الفعل المضارع إذا سبقه حرف جازم من الأحرف الآتية : لم ، لما ، لام الأمر ، و لا النافية .


نشاط 4  : تطبيقات شفهية :

يقوم الأستاذ حصيلة التعليمات بدعوة المتعلمين لإنجاز تطبيقات شفهية بأسئلة مثل 

1.    ضع مكان النقط حرف الجزم المناسب ، واضبط آخر الفعل المضارع :

-   ............. تجتهد في عملك .

-   ............. تضيع سعاد وقتها .

-   ............. تترك عمل اليوم إلى الغد .
             2.    حول الأفعال في الجمل التالية إلى المضارع المجزوم :  - اترك المزاح .   – ما لعب الصبي .   – ابتعد عن الكذب . .

             3.    أعرب الجملة الآتية : لم تترك لعبها .
