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| LETTURA

Leggi il testo e rispondi alle domande.

Il mondo sta diventando sempre pill pigro e sedentario. Le persone che fanno sport o anche m che
escono di casa a fare una passeggiata sono sempre meno, mentre aumentano le malattie. Esiste una
soluzione a questa situazione per motivare le persone ad uscire di casa e fare una passeggiata? Una
buona idea arriva sicuramente dalla societd SweatCo LTD, composta da giovani imprenditori che
hanno pensato di dare una “piccola somma di soldi” a chi cammina all’aria aperta. La regola numero 1
e che bisogna solo camminare (niente biciclette o motorini) e solo all'aria aperta. La societa ha
inventato una nuova applicazione che si chiama Sweatcoin.

L’applicazione funziona in modo semplice: prima devi attivare il GPS, poi devi scaricar@ e installarla
sul telefonino. Come puoi guadagnare soldi con I'applicazione? E semplice: per ogni chilometro
camminato all’aria aperta, guadagni 0.95 centesimi di “Sweatcoin”, una moneta virtuale che vale circa
0.75 centesimi di dollaro. Con questi soldi si possono comprare scarpe da ginnastica, applicazioni,
libri, telefonini, orologi, materiale per lo sport... Ci sono veramente molti prodotti a disposizione sul
sito internet dell’applicazione Sweatcoin.

Il problema principale & che, per ottenere alcuni prodotti, i chilometri da camminare devono essere
tanti. Ad esempio per poter comprare un’applicazione professionale di musica bisogna arrivare a 10
Sweatcoin, cioé dopo aver camminate circa 14 chilometri. Con 75 Sweatcoin (80 chilometri

camminati) si pud comprare un paio di scarpe. Chi arriva a 20000 Sweatcoin (pit di 25000
chilometri), ha la possibilita di comprare un nuovo Iphone.

Tanta gente critica I'applicazione Sweatcoin, perché, per comprare un prodotto come un Iphone, una
persona deve camminare 20 chilometri al giorno per 3 anni e mezzo; una condizione molto difficile.

Poi nella versione gratuita dell’applicazione, si possono ottenere al massimo 5 Sweatcoin al giorno,
che vuol dire camminare solo 5 chilometri.

L’applicazione Sweatcoin ha un gran successo, e al momento 2 milioni di persone E usano ogni
settimana. E l'applicazione di fitness pit famosa; il numero dei download aumenta sempre pii.
L'applicazione Sweatcoin non esiste ancora in lingua italiana. Funziona solo in Inghilterra e negli Stati
Uniti, ma i creatori promettono di arrivare presto in tutta Europa.
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Scegli il titolo adeguato al testo.
1. Camminare per guadagnare soldi a
2. Camminare per fare sport O
3. Camminare per comprare Sweatcoin O

Prova B ( 6 punti)

Segna con una croce (X) se queste affermazioni sono vere o false: (1 punto per risposta)

AFFERMAZIONI V| F
Ci sono sempre piu persone malate nel mondo.
La societa SweatCo LTD ha creato I'applicazione Sweatcoin.
Per ogni chilometro camminato si guadagna un dollaro.
Per comprare un [phone con Sweatcoin bisogna camminare 5 chilometri al giorno.
L’applicazione Sweatcoin é anche in italiano.
L’applicazione Sweatcoin si usa gia in tanti paesi europei.

O\ (U [N | =

Prova C (2 punti)

Completa le frasi con le informazioni del testo. (0.5 per risposta)

1. Per guadagnare soldi con I'applicazione Sweatcoin, bisogna:
a. attivare il GPS.

b.

C.

2. Con gli Sweatcoin guadagnati & possibile comprare:
a. scarpe.
b.

C.




Syt 3

___________________________________________><g

. Jadal £ 90 gall - 2021 A:SH iutdt Bgal - Ly ollt an gall (b ol clatia¥)
5 IUJ“:’" "RSI”IT aeul.\mszJmsauuaumsm-@mg‘ﬁ;uu

Prova D (3 punti)

Trova nel testo i contrari delle seguenti parole: (1 punto per risposta)
1. chiusa (paragrafo 1) #
2. a pagamento (paragrafo 4) #
3. tardi (paragrafo 5) # —
Prova E (3 punti)
A che cosa si riferiscono le parole evidenziate nel testo! (I punto per risposta)
1. QUELLE
2.LA
3.LA

(TOTALE  /15)

I1. RIFLESSIONE SULLA LINGUA

Prova ARNes/ Vi

Trasforma il testo al passato. (0,5 per risposta)

La domenica mio fratello si sveglia verso le 8.30. Esce di casa per andare a giocare a calcio con gli amici.
Dopo rientra a casa, fa colazione e accende il computer per navigare su Internet.

Domenica scorsa mio fratello si & svegliato verso le 8.30.

(2 punti)

Completa le frasi con la forma adeguata dei verbi tra (0,5 per risposta)

1. Mentre Marta (fare) una ricerca su Internet, suo marito (leggere)
il giornale.

2. La settimana prossima Omar (iniziare) un nuovo lavoro.

3. Fés (essere) la capitale culturale del Marocco.
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(3 punti)

(0,5 per risposta)

Per me la scuola primaria & stata un’esperienza molto positiva, perd - mentre - perché mi ha aiutato a
imparare tante cose. Ho avuto la fortuna da - a - di avere maestre brave. In questi cinque anni abbiamo
partecipati - partecipate - partecipato a diversi concorsi interessanti, tra cui quelli - quella - quello
sull’'ambiente, che abbiamo vinto. Abbiamo mai - neanche - anche fatto molte gite, tra queste la visita al

museo dei dinosauri a Calimera. Ringrazio tutte le mie maestre da - per - su tutto cié che mi hanno fatto
vivere.

IS0 (2,5 punti)

Completa il testo scegliendo le par ista. (0,5 per risposta)

(cantare - diventare - facolta - lavorare - partite - passeggiate - solo - suonare

Il mio migliore amico si chiama Valentino. Ha 24 anni e frequenta la di medicina a
Firenze. Da bambino voleva sempre medico come il suo zio paterno. Valentino abita
a Firenze da in una casa in centro. La sua famiglia sta a Verona. Valentino ama tanto
la chitarra e nel tempo libero va a incontrare i suoi amici e si diverte molto con loro.
[l weekend preferisce giocare a calcio o fare lunghe a Firenze.

(1,5 punto)

narola che non appartiene al gruppo. (0,5 per risposta)
Esempio: bide - lavandino - vasca - frigorifere
1.soggiorno - salotto - bagno - giardino
2.lana - seta - cotone - ferro
3.meccanico - idraulico - scolastico - cuoco
IGYOCINY (4 punti)
Abbina l’espressione alla funzione. (1 punto per risposta)
a. Rifiuto
1. Mi dispiace, ma non & possibile. | | b. Permesso -
2. Buongiorno! c. Salutare 12 |3 | 4
3. Spengo il computer? d. Descrizione \
4. Vedi quel semaforo? Subito dopo c’é la stazione. e. Motivo
f. Indicazioni stradali (TOTALE /15)
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lIl. PRODUZIONE SCRITTE

Prova A (Devi scrivere circa 60 parole) (4 punti)

Segui una lezione a distanza, ma hai avuto qualche problema. Scrivi un breve messaggio a un tuo compagno
di classe per spiegargli il tuo problema e per chiedergli aiuto.

Prova B (Devi scrivere circa 100 parole) (6 punti)

Hai appena scoperto un’applicazione interessante su Internet. Scrivi un’email ad un tuo amico per spiegargli
a che cosa serve I'applicazione e perché ti piace.

(TOTALE /10)
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N.B. Si prega di accettare qualsiasi risposta conveniente non menzionata in queste chiavi.

I LETTURA

N.B. Non si deve penalizzare lo studente per gli errori di lingua.

II. RIFLESSIONE SULLA LINGUA

N.B. Si attribuisce 0 punti a qualsiasi risposta completamente o parzialmente sbagliata.

Prova A | 1. Camminare per guadagnare soldi 1pt
ProvaB | 1.V 2,V 3.F 4.F 5.F 6.F 6 pt/

1 per item

1. b. scaricare l'applicazione. ¢. installare I'applicazione. 2pt/

ProvaC |, y, applicazioni ¢. libri (telefonini/ orologi/ materiali per lo sport) | 0:3 per item
ProvaD | 1.aperta 2. gratuita 3. presto 3pt/

1 per item
ProvaE | 1. (le) persone 2. (L") applicazione 3. (L)applicazione (Sweatcoin) | 3 pt/

1 per item

TOTALE 15

l1l. PRODUZIONE SCRITTA

Per la correzione, si utilizzi la seguente griglia:

Prova A | & uscito - & rientrato - ha fatto - ha acceso 2pt/

0.5 per item
ProvaB | 1.faceva -leggeva/haletto 2.inizierd/inizia 3.2 2pt/

0.5 per item
Prova C | perché - di - partecipato - quello - anche - per 3pt/

0.5 per item
Prova D | facolta - diventare - solo - suonare - passeggiate 2.5pt/

0.5 per item
Prova E | 1.giardine 2. ferro 3. seolastico 1.5pt/

0.5 per item
ProvaF | 1.a 2.c 3.b 4.f 4pt/

1 peritem

() A

1 15

Per ottenere il punteggio finale si prega di dividere il totale ottenuto per 2.

1. Adeguatezza e completezza

2. Efficacia comunicativa 0.75 | 1.25

3. Correttezza morfosintattica 075 | 1

4. Lessico 075 | 1

5. Ortografia e punteggiatura 0.5 | 0.75

6. Lunghezza 0.25 | 0.5
4/4 | 6/6

TOTALE 10




